Curso monografico

’,

CARACTERISTICAS

Por su estupenda integracion con Adobe After Effects y su sencillez de

uso en comparacion con otros paquetes 3D, Cinema 4D se ha convertido en
la herramienta de disefio y animacién 3D preferida por grafistasy
animadores de todo el mundo. Con un conjunto de herramientas especifica-
mente pensado para el desarrollo de trabajos de integracién 2D/3D y
Motion Graphics, Cinema 4D es la mejor opcion para llevar tu creatividad

al maximo en tus proyectos audiovisuales.

CONTENIDOS DEL CURSO

* Introduccién a Cinema 4D.
» Modelado Basico.

* Materiales y Texturas.

* Animacion Basica.

« Simulaciones y Particulas.
* Iluminacién y cdmaras.

* Mograph.

 Exportacion y rendering.

GRUPOS

Con el fin de conseguir un mejor aprovechamiento de las clases, los
grupos se formaran con un maximo de 12 alumnos por aula y todos ellos
dispondrdn de ordenadores adecuados para las materias impartidas.

PROFESORADO

Nuestros profesores son profesionales de reconocido prestigio en el sec-
Cu rso monog rafico tor de la formacién lo que, junto con los anos de experiencia, les capacita
C| ne ma4D para adecuar su metodologia de ensefianza a todo tipo de publico.

DESARROLLO DEL PROGRAMA DEL CURSO

Los contenidos del curso monografico de Cinema 4D han sido adaptados
para dar un enfoque actual y profesional al curso, ademas de proporcionarte
herramientas Gtiles y las Ultimas tecnologias de desarrollo para

Objetivo: prepararte de cara al mercado laboral.

Conocer las

herramientas PROYECTOS

principalesy el flujo Durante el desarrollo del curso se plantearan varios proyectos usando las
de trabajo con herramientas y conocimientos adquiridos. Estos proyectos tienen como
Maxon finalidad la evaluacién del rendimiento del curso y la insercion de los
Cinema4D. mismos en tu portfolio profesional.

Nivel: Iniciacién TITULACION

Duracion: 50 horas Al finalizar el curso obtendras un titulo privado de NOWE CREATIVE.

Matricula: Gratuita

nowecreative.com
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INTRODUCCION A CINEMA 4D

Curso monografico

Cinema4D

Objetivo:

Conocer las
herramientas
principalesy el flujo
de trabajo con
Maxon

Cinema4D.

Nivel: Iniciacién
Duracién: 50 horas
Matricula: Gratuita

nowecreative.com

* Interfaz

* Entorno de trabajo 3D

e Herramientas

 Configuracién de Proyectos
 Configuracién del area de trabajo

MODELADO BASICO

* Crear Objetos Primitivos

* Introduccién a las Splines

* Crear Objetos Nurb

* Introduccién a los Deformadores

* Introduccién a los Objetos Matriz

* Introduccién a los Objetos Poligonales

MATERIALES Y TEXTURAS

* Crear Materiales

» Configuracion basica de materiales
 Texturizar modelados

« Simulacién de Relieve a partir del texturizado

ANIMACION BASICA

* Introduccién a la Animacién 3D

» Animacién basica de Objetos

* Entender el Timeline

* Trabajar las curvas de la animacién

.

SIMULACIONES Y PARTICULAS

« Simulaciones dindmicas de objetos
« Simulacién de Pelo
« Simulacién de Particulas

ILUMINACION

» Tipos de Luz

» Tipos de Sombra

* Animacion de la Luz
» Objeto Cielo Fisico

’

CAMARAS

 Configuracién de la Camara
* Tipos de Camara
* Animacion de la Cadmara
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MOGRAPH

* Introduccién al Mograph
* Text Object

* Tracer Object

* Cloner Object

* Matrix Object

* Effectors

EXPORTACION Y RENDERING

» Configuraciéon de la exportacion
* Tipos de Rendering

e Multipase

« Antialiasing

* Estereoscopico

* Efectos

* Motores de Render

* Interaccion con After Effects
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Cinema4D

Objetivo:

Conocer las
herramientas
principalesy el flujo
de trabajo con
Maxon

Cinema4D.

Nivel: Iniciacion
Duracién: 50 horas
Matricula: Gratuita
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